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”Installing and 6 SS ng the batteries 
重 设 D- SPIRIT 2 
Reset D- SPIRIT ee 


er DISRIRIT 本 


资料 库 模 式 


Data Base 


冒险 模 式 
”Quest Mode' 


右 接 模式 一 


Conriecting Mode. 


/余音 模式 


SoundMode RAR 


装 入 及 交换 电池 


退 开 电池 鞋 池 将 2 枚 AAA 型 电池 ( 另 售 ) 放 入 机 身 内 ， 
请 留意 正极 及 食 极 是 否 正 确 。 
Take out the battery cover and place 2 AAA size batteries (Not 


Included) into the compartment. Make sure to place the positive 
and negative ends of the battery correctly. 


※ 每 次 更 换 志 池 了 时, 请 必需 换 上 新 雷池 。 


Please Use the new battery when replace the old battery. 


D-SPIRIT 2 使 用 2 枚 AAA 型 电池 。 
D-SPIRIT 2 need 2 AAA size batteries，. 


党 六 二 

本 产品 不 包括 电池 ， 人 
3A 国 
CAUTION : 


Keep battery away from wa Battery may 
be harmful if swallowed. Battery are not included. 


[LT 




















Cover 


AAA size Eee (Not included) 








Back view diagram 























@@ 持 有 产品 者 请 细心 阅读 本 褒 明 书 。 
@@ 幻 让 未 足 齿 的 小 孩 玩 此 产品 。 





」 侠 本 产品 含有 电池 “， 电池 董 及 螺 秋 等 较 粗 小 雪 件 ， 


小 心包 让 儿 童 误 放 入 口 ， 以 免 引 致 塞 息 的 可 能 。 
@@ 电 池 “、 电池 鞭 及 螺 烙 有 被 误 知 的 可 能 ， 忽 将 本 产 
品 和 给予 3 庆 以 下 幼儿 。 


」 合 更 换 电 池 时 “， 请 找 成 年 人 玫 忙 ， 注意 忽 误 吞 下 电 


池 ， 电 池 鞭 ， 螺 狂 等 细小 老 件 。 
合 误 吞 电 池 刁 常 危险 。 请 小 心 存 放电 池 在 幼儿 癌 不 
到 的 地 方 。 


:| 鳞 电 池 由 本 产品 持 有 人 更 换 。 
@ 切 幻 将 新 鞋 电池 混合 使 用 。 切 忽 将 不 同 种 类 的 电 


池 混 合 使 用 。 
合 请 确保 电池 十 及 一 方向 正确 。 


了 | 鲁 切 乡 将 电池 充电 、 分 解 、 加 热 或 秦 於 火 中 。 
@@ 误 否 电 池 吴 常 危险 。 万 一 误 知 电池 ， 请 即 延 警 珍 治 。 


@ 请 忽 将 丙 品 胡 乱 挥动 或 拍 击 。 
@ 此 玩具 部 分 零件 较 关 小 小 心 勿 著名 童 误 放 入 口 。 


] 合 本 产品 可 能 与 包装 上 图 片 及 插图 所 示 有 少许 翁 差 。 


登 庆 合 4 蕨 或 以 上 。 
合 本 产品 需要 2 枚 AAA 型 电池 操作 。( 另 售 ) 


什么 是 D-SPIRIT 2 ? 
D-SPIRIT 2 是 稳 'D-SPIRIT 后 的 新 机 种 , 你 可 选择 内 实 的 DIGIMON 和 朋友 圣战。 


The D-SPIRI 
play or battle With yoyu 


连接 口 


Connection part 


必 面 鞋 开局 键 
Open hatch button 





B 键 : 玩 择 , 向 左 移动 


Bbutton: Select Game, Move Left 


ES 了 ET 





CAUTION ! 





@@Read the instruction sheet carefully. 

全 Do not give this item to a children who is Underthe recommended age. 

登 This product contains small parts such as batteries, battery cover and 
Screws that may Cause suffocation ff swallowed by children 

合 Battelies, battery cover & screws may be swallowed by children. Do not 
pass this productto children below 3 years old. 

全 While replacing the dry cell batteries, please ask a guardian for help. 

@@Do not Swallow small parts like batteries, battery cover & screws，. 

便 Swallowing dry cell batteries is extremely dangerous. Please keep 
batteries away from children. 

登 Batteries are replaced by owners of this product 

全 Do not mixold and new batteries. Domnot mix different kinds of batteries. 
Please ensure +& - atthe correct position. 

会 Do not recharge, decompose, heat, or dispose of batteries in fire. 

便 Swallowing dry cell batteries is extremely dangerous. In case that 
batteries are SwWallowed, please go to see a doctorfor help， 

@@Avoid rough use such as knocking the product or swinging it around， 

鱼 Small parts may cause harm if swallowed by children. 

全 Contents may vary from photos and illustrations shown on the package. 

会 Age 4 & Up. 

合 Requires 2 AAA batteries. (Sold Separately) 


_WHATIS D-SPIRIT2 ? 





和 A 键 : 取消 , 向 上 黎 动 
Abutton: Cancel, Move Up 


C 键 : 选择 , 向 右 移动 
C pbutton: Select Game, Move Right 


E 键 : 进入 地 图 模式 
Ebutton: Enterto MAP mode 


BA 一 
E 


F 键 : 进入 DIGIMON 
模式 


F button: Enterto DIGIMON 
mode 





























IC“ 


D 键 : 决定 , 向 下 移动 


D button: Determination 


用 幼 棒 控 下 D-SPIRIT 2 机 身 伍 的 重 设 急 。 注意 : 用 关 的 幼 棒 用 力 地 按 下 重 设 仙 全 损 姜 重 设 键 。 


Pless th eset button onthe-back of the D-SPIR+ 


CAUTIO 


1. 在 第 一 次 玩 变 或 更 换 雷 池 时 , 可 重 设 D-SPIRIT 2。 


Press the reset button before using your D-SPIRIT 2 
forthe firsttime, or after battery is changed. 


:Pressing tpo hard orkthe reset putton with'a sharp object may damage 让 ” 


ith a thin objee 





重 设 键 
Reset button 


. 若 D-SPIRIT 2 功能 不 能 运作 , 没有 疼 面 或 跌落 坚硬 地 上 ， 


请 重 设 D-SPIRIT 2。 
Press the reset button fcommands are not working， 


fnothing appears on the screen or fthe D-SPIRIT 2 is 
dropped on ahard surface. 


. 若 想 重新 开始 玩 楼 D-SPIRIT 2 可 重 设 D-SPIRIT 2 。 


Press the reset button when you want the game to 
start over from the very beginning. 


Back view diagram 


请 勿 用 尖 的 幼 棒 用 力 地 按 下 重 设 负 外 


Note: 


Be leil press Ia pointed object Do not'press the reset button unless necessary, as the 


reset button will earse all records of previous games. 











0 何在 D-SPIRIT 2 上 装 上 腕 带 ? 。 Howto the wrist strap into D.SPIRIT 2 9 轩 
-如 简明 示 将 SPIRIT 2 带 上 手腕 上 < RN SS 

















You can see the infofrmation of'over 500 DIGIMON S your D- 、 
onthe screen- -Use button C/B 记 ， Select， the、 NUMBER LEVRL' "DIGI -DIGI ES CONNEGTs screen、 apesfvev 


NAME - 有 运用 DIGIMON 的 名 字 搜 寻 DIGIMON 
searching by DIGIMON's name 


1. 在 DATA BASE 书面 按 D 键 。 
Select your choice by press button D in the DATA BASE screen. 


2. 按 C/B 键 选 择 DIGIMON 名 字 的 英文 名 的 第 一 个 字母 ， 按 D 键 输入 。 


Use button C/B to scroll through alist of alphabets and press button Dito selectthe first letter 
associated with the name of the DIGIMON yousare looking for 


. 按 D 键 选 择 想 观看 的 DIGIMON 的 名 字 , 名 字 便 横向 表示 出 来 。 
再 按 D 键 , DIGIMON 便 会 出 现在 忌 面 上 。 再 按 A 键 , 可 返回 原来 的 画面 查看 其 他 
DIGIMON。 


Press button D to select the DIGIMON of your choice. You can confirm thename of the DIGIMON as its full name will 


Scroll 人 the right to the left of the screen. Press button Ato return to previous screen f you want to see another 
DIGIM 





半 择 DIGIMON 名 字 的 英文 名 的 第 一 个 字母 。 SA 名 字 便 横向 表示 出 来 , 再 按 D 键 。 


Select the first letter of the DIGIMON's name. When DIGIMON's name is appeared， 


重 
| 加 且 press the button D. 


DIGI-DIGIT - 运用 DIGI-DIGIT 的 密码 搜寻 DIGIMON 

Searching by DIGI-DIGIT code 
输入 5 位 数 的 DIGIMON 密友 , 若 输入 正确 , DIGIMON 便 会 在 画 面 上 出 现 . 若 输入 错误 ， 
另 面 上 便 出 现 "'ERROR" 。 最 初 DIGI-DIGIT 密 硕 以 "????" 来 表示 . 当 输 入 正确 DIGI-DIGIT 
密友 后 , 密友 会 登记 在 DIGIMON 资料 认 , 富 再 次 查看 DIGIMON 资料 时 , 以 "????" 表示 
的 密友 便 会 汉 为 真正 的 DIGI-DIGIT 密友 。 


Inputs digits of DIGIMON code. The corrected code is input， DIGIMON will appear on the screen. 
Ifthe code is not corrected, the screen will show "ERROR'. At the beginning, DIGI-DIGIT code of each 
DIGIMON will be "????".After you can find and input correct DIGI:DIGIT code, this code will be 
registered into DIGIMON's data. After you check again, the display of "????"will change to the code， 


1. 人 在 DATA BASE 书面 按 D 键 。 
Select your choice by press button D in the DATA BASE screen': 


2 按 C/B 键 玩 择 "DIGLDIGIT' 再 按 D 键 决定 。 之 后 按 C/B 键 污 择 输入 ERRDOR 


DIGIMON 之 5 个 位 密码 , 再 按 D 键 决 定 。 若 输入 错误 , 书面 
Use button C/B to scroll through the list of numbers and press button D to select the three digit of the “上 便 出 现 "ERRER" 
numbers assorted with your favorite DIGIMON fthe code is not 


按 C 键 按 B 键 corrected, the 
人 Fe 中 加 年 于 本 二 所 后 字 回 怕 已 . . .站 二 ri 


button button 


园 择 输入 DIGI- 中 加 县 ma 输入 DIGIMON 输入 完 畦 后 DIGIMON 便 会 出 现在 
DIGIT 之 5 个 之 5 个 位 密友 。 最， 书面 上 。 若 输入 错误 , 画面 上 便 出 现 
位 密友 。 Input the "ERROR" 。 

Input the 5 DIGI-DIGIT Afterfinished the input the 

digit DIGI- code, am se aaa me DIGIMON will appear or show error 
DIGIT code. it the code is not corrected. 








人 TREE TY 


1. 当 装 入 电池 ( 另 售 ) 合 , D-SPIRIT 2 便 会 启动 。 
D-SPIRIT 2 will turn on when after insert battery (Sold Separately) 、 
2. 党 DIGIMON 商标 出 现在 画 面 上 和 合 , 按 B / C 键 愤 择 模 式 。 ER 
When DIGIMON logo appear on the screen, use button B or C to search forthe mode of your choice. 【四 1。 | 
3. 按 D 键 决 定 要 半 择 的 模式 。 。 


-Select your choice by pressing button D. 


汪 二 三 0 D-SPIRIT 2 合 自 动 关 掉 。 请 再 按 任 何 键 重 新 启动 DIGIMON 商标 
D-SPIR ， DIGIMON logo 
Note: Ifno w is pressed forfew minutes, the D-SPIRIT 2 will turn OFF. screen 
Press eitherbutton to turn ON the D-SPIRIT 2 again， 


按 B71C 键 玩 择 模式 按 B7/C 键 愤 择 模式 按 B7/C 键 愤 择 模式 
Bbutton Bbutton 


Cbutton Cbutton 


INUMBER - 运用 DIGIMON 的 数字 搜寻 DIGIMON 
Searching by DIGIMON'S number 
1. 在 DATA BASE 书面 按 D 键 。 
Select your choice by press button D in the DATA BASE screen. 
2. 按 C/B 键 导 择 "NUMBER" 再 按 D 键 决 定 。 之 后 按 C/B 键 愤 择 输入 DIGIMON 之 
3 个 位 数字 , 再 按 D 键 决 定 。 


Use button C/B to scroll through the list of numbers and press button D to select the three 
digit of the numbers associated with your favorite DIGIMON. 


中 四 了 且 吕 壮 检 要 坦 入 的 EPE SA 人 
Selectthe 3 digit ， T ， of 
maa | DIGIMON numper 卫 3g | the DIGIMONS 


number. 
LEVEL - 到 用 DIGIMON 的 进化 等 级 搜寻 DIGIMON 
Searching by DIGIMON level 

1. 在 DATA BASE 书面 按 D 键 。 

-Select your choice by press button D in the DATA BASE screen. 
2. 按 C/B 铀 愤 择 LEVEL' 再 按 D 键 决定 。 之 后 按 C/B 键 玩 择 输入 DIGIMON 

之 进化 级 数 , 再 按 D 键 决 定 。 

Use button C/B to scroll through the list of level and press button D to select the level of DIGIMON. 


按 C/B 键 愤 择 按 C/B 键 愤 择 按 C/8 负 导 择 
ROORIE 6 RMDR LTIMNTE 


Press button C/B Press button C/B 


键 选 择 按 C/B 键 导 择 按 C/8 刍 愤 择 
全 (加 | 人 圳 各 
日 
Press button C/B [开间 后 后 丰 Press button C/B 


Press button C/B 


CONNECT - 运用 CONNECT 在 别 的 DIGIMON 上 搜寻 DIGIMON 
Connect with other DIGIMON handheld game and searching for DIGIMON 
1. 准备 另 一 台 已 氛 动 "TRADE ' 或 "SCAN'" 模式 的 DIGIMON 手提 机 , 详情 请 参阅 下 列 图 表 。 
在 D-SPIRIT 2 的 DATA BASE 内 按 D 键 , 再 按 C/B 键 选 择 "CONNECT" 模式 站 启动 模式 , 再 将 D-SPIRIT 2 和 
DIGIMON 手提 机 连接 站 按 下 D 键 , 各 样 便 可 将 DIGIMON 手提 机 内 的 DIGIMON 输入 D-SPIRIT2 内 。 
Stand by another DIGIMON handheld game on "TRADE'" or "SCAN'" mode. Please see below diagram， 
Select the 'CONNECT screen by pressing button D of the D-SPIRIT 2. Attach another DIGIMON handheld game to your 


D-SPIRIT 2, the DIGIMON that is displayed on another DIGIMON handheld game will appear on your D-SPIRIT 2 by 
pressing button B or C of another DIGIMON handheld game， 


※ 可 达 接 之 机 种 包括 ; D-3, D-POWER, D-TECTOR 及 D-CYBER 。” ※Conneetable model: D-3, D-POWER, DTECTOR and D-CYBER 
怎样 连接 上 其 他 DIGIMON ? HOW TO CONNECT THE OTHER DIGIMON ? 


ee "TRADEBE" Press button B ssev] 


与 D-SPIRIT 2 连接 
Connectto D-SPIRIT 2 
SCAN 按 C 刍 ER 
"SCAN" si， button C ER 


[ee 





VIEW DIGI DATA - 题 示 DIGIMON 8 种 资料 包括 NAME /LEVEL / GROUP / TYPE /TECHNIQUE 1 / 
TECHNIQUE 21DIGIVOLVE / DIGI-DIGIT 
Indicated 8 DIGIMON data NAME /LEVEL / GROUP / TYPE /TECHNIQUE 1 / 
TECHNIQUE 21DIGIVOLVE / DIGI-DIGIT. 
营 所 愤 择 之 DIGIMON 出 现在 画面 上 和 合 , 按 B,C,D 键 便 可 查阅 该 DIGIMON 的 详细 资料 , 包括 NAME 
名 字 /LEVEL 等 级 /GROUP 和 钥 别 /TYPE 类 型 /TECHNIQUE 1 攻击 技 1/TECHNIQUE 2 
攻击 披 2/ DIGIVOLVE 进化 程度 / DIGI-DIGIT DIGIMON 密 。 
After input the searching data, DIGIMON will appear and you can read the DIGIMON data by choosing the 
NAME, LEVEL, GROUP, TYPE, TECHNIQUE 1, TECHNIQUE 2, DIGIVOLVE and DIGI-DIGIT by pressing button B,C,D. 
wd ] 当 所 玩 择 之 DIGIMON 按 D 键 进入 资料 查阅 画面 。 有 TECHHNH 按 C/B 键 导 择 要 查看 的 资料 
出 现在 另 面 上 。 Press button D to get the | 5 
When the DIGIMON information screen. Press button C/B to choose 


appear in the screen. 台 1- 巴 时 ss want to see the 


意 : "DIGIVOLVYVE 进化 程度 ' 只 可 查 关 可 有 效 地 和 进化 的 角色 。 


:2 DIGIVOLVE' is a command only with the effective character 


妆 选 择 查 看 "DIGIVOLVE 进化 程度 " 后 , DIGIMON 的 进化 程度 便 会 表示 出 来 。 
After select the "DIGIVOLVE' command, DIGIMON's digivolving data will be shown. 


PiSIUDLUE 普通 进化 程度 会 显示 5LIDE SPIRIT 进化 程度 会 显示 ※ 有 些 DIGIMON 只 能 查看 到 
左 列 的 愤 择 。 sRIRIT 。， 左 列 的 玩 择 。 DIGIMON 本 身 的 进化 程度 。 


口 . 状 .上 
Normal digivolving data REUERSE Spirit digivolving data will Some of DIGIMON will show 
will show as the le 攻 Show as the left side diagram. only some digivolving data. 
side diagram. 


_QUEST MODE | 


tMode was sa ee into 4 En EN ee to choose either epi 
htefthe episode-3-and 4. Each Ts have one DIGIMQN BOSS. Was need to C 
nd battle with the DIGIMON BOSS. ， 


下 本 四 段落 1 (现在 二 避 ) 
EPISODE 1 (Persent Areal) 量 
角色 A (现在 蛙 空 ) 


Charater A(Present Time) 段落 3 (未 来 地 区 ) ， 段落 4 最终 地 避 ) 
EPISODE 3 (Future Areal) EPISODE 4 (Final Area) 
5 。 段 落 2 (过 去 地 功 ) 让 
EPISODE 2 (Past Areal) 


角色 B (过 去 时 空 ) 
Charater B (Past Time) 





开始 冒 阶 旅 程 





Start the quest 地 图 
冒 隙 旅程 以 化 子 的 点 数 决 定 玩 者 的 步行 数 。 在 冒险 旅程 地 图 内 Map 
可 进行 战 同 , 道具 收集 , X 抗 体 补 充 及 事件 发 生 。 

In the Quest mode, the number of walking point is according to 

the number of dice after dropped. The player who can take 化 子 
action With battle, items collection, X-Antibodies supply and Dice 





event. 玩 者 Player 





战 月 点 与 地 图 上 之 DIGIMON 战 同 。 
Battle Point Battle with the DIGIMON on the map. 


道具 点 可 收集 各 种 道具 。 


Item Point Collect all item. 


X 抗 体 补充 点 提升 X 抗 体 值 。 
X-Antibodies Supply Point Increase X-Antibodies. 


事件 发 生 由 发 生意 想不到 的 事件 。 


Event Point Start the event. 










基本 DIGIMON 进化 图 表 
BASIC DIGIMON DIGIVOLVING DIAGRAM 


DIGIMON 通常 进化 : 


1 | 幼年 期 1 IN-TRAINING 1 ] 1 | 幼年 期 1 IN-TRAINING 1 ] -TRAINING 1 
Normal DIGIMON digivolve: ws 
BLACK ws CHAMPION 
幼年 期 2 IN-TRAINING 2 | 2 IN-TRAINING 2 


环 R En Sa 


| 
BLACK ne ULTIMATE 


人 es 、 

BLACK 人 es 、 MEGA 
SPIRIT 进化 SPIRIT digivolve: 
精神 体 (人 类 焉 传 体 (人 类 ) 焉 传 体 ( 野 默 类 ) 精神 体 ( 野 崔 类 ) 
Si 人 | 介 国 Ai 本 LE | 


遗传 同化 “”HYBRID-COMBO 壮 传 杰 种 EXTRA-HYBRID 精神 体 ( 秋 种 ) SPIRIT (EXTRA) 










1 






1 


叙 形 体 2 MODE CHANGE 2 


| 完全 体 ULTIMATE | 完全 体 ULTIMATE 
es 








] 














在 名 段 著 卢 最 强 DIGIMGN 各 向 。 . DIGIMON Boss s 间 要 随 天 已 者 要 未 入 DIGMON BOS8S 追 到 之前 ， 
快 收 集 有 用 之 道具 来 跟 DIGIMON- BOSS 战 同 。 ES Rs 
3 引 MON BOSS in esch episode. DIGIMON Bess Will lplrsue and atackh 
中 useful iems te- ready to fightthe- BIGIMON BOSS- 











区 
必 


ERISGOOE2 








ERPISOBE 1 






EPISODE 3 








OMNIMON GALLANTMON DEAXMON 


今 次 的 冒险 模 式 中 玩 者 及 DIGIMON 加 入 了 "抗体 " 值 , 当 玩 者 或 DIGIMON 作 某 种 行动 时 ， 
便 会 减少 一 定量 的 'X 抗 体 ', 若 'X 抗 体 " 值 为 0 时 , 便 完 全 不 能 行动 。 
The new function 'X-Antibodies' is an addition. Action of DIGIMON which the "X-Antibodies'will be 
decrease, the DIGIMON will bsecome impossible to battle when the '"X-Antibodies" was decrease to 0. 














X 抗 体 增 加 及 消 减 例 Example of change in X-Antibodies 

1. 移动 一 次 扣 1 X 抗 体 直 1. Decrease by 1 for every movement. 

2. 与 一 般 的 DIGIMON 在 常规 战 战 败 2.Lostthe normal battle. 

3. 与 DIGIMON BOSS 战 战 同时 惰 败 ( 释 成 0) 3. Lost the battle with DIGIMON BOSS (Decrease to 0) 
4. 在 战 骨 中 作 攻 束 4. The attack under battle. 

5. 与 一 般 的 DIGIMON 在 常规 战 战 腾 5. Won the normal battle. 






6. 曾 玩 者 车 找到 尽 抗体 " 补给 点 。 6. When player reached the supply point. 






在 冒 阶 旅 程 中 , 也 可 观看 玩 者 及 DIGIMON 
BOSS 在 地 图 上 的 位 置 。 

在 冒险 旅 程 画 面 上 按 E 键 , 便 能 看 到 玩 者 及 
DIGIMON BOSS 在 地 图 上 的 位 置 。 

Can see the player and DIGIMON BOSS 

position on the map during guest mode. 


Press the E button to see where the player 
and DIGIMON BOSS position on the map. 






玩 者 
Player 









DIGIMON 
BOSS 












冒险 旅 程 画 面 
Quest mode screen All map screen 

在 冒险 旅 程 中 , 玩 者 可 观看 其 所 所 有 的 DIGIMON 的 状况 及 进行 其 能 力 的 补充 。 

在 冒险 旅 程 画面 上 按 F 键 , 再 按 D 键 决 定 观 看 的 DIGIMON 。 运 用 C/B 键 愤 择 观看 STATUS 状况 , LEVEL 等 角 
及 MEAL 进食 站 及 ITEM 能 力 补充 。 RS 





Player who can see the DIGIMON status and supply. 
PressF button in the quet screen, press D button to choose 
DIGIMON which you want to see, and then press C/B button 












to choose either STATUS, LEVEL, MEAL or ITEM. 瑟 了 只 了 U 号 司 玫 医 的 上 
按 D 键 按 D 
Press D button Press D bu 世 


县 
吉 


ED 户 了 = Pd 





Press D button 


冒 隙 旅程 画 面 导 择 想 观 看 的 DIGIMON 


Quest mode screen Select which DIGIMON you want to see 








冒 阶 旅 程 的 步行 次 数 是 以 化 子 的 点 数 决 定 。 在 冒险 旅程 中 按 B 键 , (再 按 B 键 可 享 并 冒险 模式 ) 电子 仍 子 便 会 
出 现 , 按 D 键 公 电 子 仍 子 转动 , 再 按 D 键 公 电 子 仍 子 停止 , 再 按 C/B 键 前 进 。 

The walking step is depend on what the resultappear on the dice. Press B button in quest mode， 

(leave the quest mode by press B button again ) the dice will appear, and then press D button to make 
the dice active, press D button again to stop the dice and press C/B button to move. 








Press B button 有 1 性 Press D button 医 区 1T 
冒险 旅程 必 面 电子 从 子 转动 及 停止 开始 移动 见于 冒险 模 式 
Quest mode screen The dice active and then stop Start to move Leave the quest mode 


按 B 键 /Press Bbutton 








在 载 同时 运用 中 断 功能 。 2 
在 与 DIGIMON 喷 月 蛙 , 连 按 D 键 可 中 断 战 月 , 运用 战 同 得 来 的 道具 作 能 力 补 和 给 , 加 强攻 吉 力 及 防 各 力 。 
Use the interruptfunction in the battle. 

Press D button continually to interrupt the battle, and then using the items to increase the attack and 
defence power. 


连 按 D 键 
RE Pa 中国 ! 
区. 汉 Press D button continually INTERRUFT 王 











战 问 指 令 BATTLE COMMANDS 
玩 者 进入 战 同 后 可 按 B/C 键 从 5 种 战 同 指令 中 愤 择 作 攻 整 。 


Player who can select the battle command by press B/C button to attack the enemy from 5 commands. 


ee 交 起 
办 人 罗 1 办 
瑟 HILL .向 5HILL.e 5HILL .EC 本 [= ul ES 上 已 E 





疫苗 转换 DIGIMON 避 辣 
VACCINE Change DIGIMON for battle Escape 


园 择 攻击 指令 _ Select battle command 


[号 LEUEL 连 欣 BC 名 LEUEL 
本 辐 
POWER 


Press B/C button continually 


选择 增强 或 减少 X 抗 体 


Increase or decrease the X Antibody scale 


若 选 择 CALL( 呼 唤 ), 请 输入 DIGI-DIGITS 唤 出 D-SPIRIT 2 DATA BASE 内 的 DIGIMON 。 
按 C/B 键 愤 择 输入 DIGI-DIGITS 。 
When CALL was selected, please inputthr DIGI-DIGITS for calling out the DIGIMON from DATA BASE of the 


D-SPIRIT 2. 
按 D 键 按 D 键 as 
ES PE BE | :外 
Press D button 二 MMHECT 


Press D button 


愤 择 CALL 输入 DIGI-DIGITS 唤 出 DIGIMON 连接 
Select CALL Input DIGI-DIGITS Call out the DIGIMON CONNECT 


若 愤 择 QUEST( 冒 险 ), 请 愤 择 在 冒险 中 的 伙伴 DIGIMON 。 
When QUEST was selected, please Choose the DIGIMON partern from quest mode. 


按 D 键 按 D 键 
本 


Press D button Er Press D button 
愤 择 QUSET 选择 DIGIMON 连接 
Select QUEST Chooce DIGIMON CONNECT 
交易 TRADE 

按 D 键 愤 择 TRADE( 交 易 )。 按 C/B 键 愤 择 交易 的 道具 , 按 D 键 决定 。 


Press D button to select TRADE, press C/B button to select the item, press D button to confirm. 


忆 5,ENTTLE| 按 C/B 键 按 D 键 
[E、s Press C/B button MIE 馈 T 0 
择 道 具 


ress D button 
导 择 TRADE 导 
Select TRADE Select ITEM 











在 中 断 时 可 运用 的 道具 : 


Following items can be used between interrupt mode: 


增加 攻击 力 对 涛 人 增加 20% 损 候 - 命中 指数 增加 ‖ 溅 低 若 人 2 个 防 抽 等 级 
Attack point 20% up for attacking Hit ratio up 2 ranks down forenemy 
UP damage to enemy. defense. 


增加 攻击 力 十 对 人 获 人 增加 50% 损 优 岂 命中 指数 增加 减低 散人 5 个 防 续 等 级 
Attack point 50% up for attacking Hit ratio up 十 5ranks downforenemy 
up 十 damage to enemy. defense. 


回避 索 增 加 2 个 等 级 
20% down forthe damage 人 et 2ranks up for defense 
from emery. of enemy's attack. 


回避 索 增 加 5 个 等 级 
回 如 指数 增加 计 5 ranks up for defense 
of enemy's attack. 


item exchange and BIGIMON， Calling. 


玛 模式 V.S. BATTLE 


按 B/C 键 择 CONNECT( 连 接 ), 按 D 键 决定 。 
Press B/C button to select CONNECT, press D button to confirm. 


按 B/C 键 愤 择 V.S. BATTLE( 对 莽 ) 或 TRADE( 交 易 ), 按 D 键 决定 。 

按 B/C 键 玩 择 对 吉 的 机 种 版 本 USA VER.( 美 版 ) 或 JPN VER.( 日 版 ), 按 D 键 决定 * 

按 B/C 键 选择 CALL( 呼 唤 SPIRIT2 的 DIGIMON) 及 QUEST( 在 冒险 中 的 DIGIMON) 
Press B/C button to select V.S. BATTLE or TRADE and press D button to _ confirm. 

Press B/C button to select USA VER. or JPN VER. press D button to confirm. 

Press B/C button to select CALL(DIGIMON in D-SPIRIT 2) or QUEST (DIGIMON in quest mode) 


IE 了 ; 3aUkSt 介 本 
全 D 键 决定 。 2 | 
Select V.S. BATTLE， 按 D 键 决定 。 au 
Press D button to Select USA VER. we CR or | mugsT 
confirm. or JPN VER. QUEST 


Press D button Press D button to confirm. 
to confirm. 


,sound 6 QN 





注意 : 在 部 归 志 放 电 的 刺 境 里 样板 可 能 会 出 现 故障 # 重 新 修 位 。 
Note: Under the environment with electrostatic discharge, the 
sample may malfunction and require user to reset the sample. 
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